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Durée de la formation : 3 ans

> Objectif de la formation

« Donner à voir ce qui a existé, raconter ce qui est et projeter ce que sera demain ». 
II s’agit pour les futurs étudiants de créer des scénarios images pour susci-
ter la curiosité, donner l’envie d’apprendre, de connaître, de reconnaître, de  
comprendre et de savoir en utilisant l’image comme vecteur d’apprentissage : 
la pédagogie par l’image.

Ces deux parcours permettent aux étudiants de se construire une identité de 
créateur comme d’auteur, par l’approche croisée des différents médias tant 
imprimés que numériques au service des instances culturelles et touristiques. 
L’enseignement accorde de ce fait une place importante à la transmission 
du message et à la connaissance des outils d’expression tant traditionnels 
que numériques.

Fort de son ancrage territorial l’établissement inscrit cette formation dans un 
questionnement autour des liens et des passages qui peuvent s’imaginer et 
s’établir entre passé, présent et futur. Pour cela, les enseignements accordent 
une place importante à l’innovation par l’investigation et la prospection s’ap-
puyant sur l’héritage culturel du territoire (musées, sites historiques, centres 
d’art, savoir-faire artisanaux, événements...).

> DN MADe mention graphisme :

- publications imprimées (affiches, microédition, revues, flyers …) & événement. 
Le contexte événementiel offre d’infinies transversalités entre les nouvelles pro-
ductions artistiques et culturelles et la façon de les transmettre (signalétique, 
expositions, diffusion numérique …) ;

- métiers possibles : Concepteur graphiste multimédia, infographiste, web de-
signer, story-boarder, animateur 2D, concepteur de génériques, concepteur de 
supports animes ;

- poursuite d’étude : DSAA ou master.

> DN MADe mention animation :

- mise en mouvement, livres animés, motion design, animation 2D.

- métiers possibles : Créateur graphiste, facilitateur graphique, auteur, illustra-
teur, auteur scénariste, chef de projet, réalisateur de film d’animation, directeur 
artistique, chercheur ;

- poursuite d’étude : DSAA ou master.
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